
 

 

1.    CONCEPT E VALORI 

MKC Rookies Cup è un mini-campionato di kart rental dedicato ai team e gruppi di amici che vogliono 
un buon avvicinarsi alle competizioni di durata. 

Iscriversi al nostro campionato significa portare in giro i nostri valori: Fair Play, voglia di divertirsi, 
educazione, goliardia, gentilezza e sorrisi. 
 
Chi cerca la competizione estrema, non condivide i nostri valori o non è intenzionato ad ascoltare 
consigli e indicazioni dell’organizzazione non si troverà bene con noi, e viceversa. 
 
Qualora un pilota o team dovesse infrangere le regole scritte o non scritte del gruppo, 
l’organizzazione si riserva il diritto di penalizzare, squalificare o espellere (anche con effetto 
immediato), il pilota / team stesso dal gruppo e dal campionato. 
 

2.    CAMPIONATO E CALENDARIO 

Il campionato consta di circa 3 gare, una al mese. 

 

3 maggio 2023 - GP 1 Rozzano original 

13 giugno 2023 - GP 2 Rozzano original con superpole + safety kart (ingresso casuale) 

11 luglio 2023 - GP 3 Rozzano con sorpresa 

 

Al termine dell'ultima gara verranno assegnati i premi del campionato (vedi sotto) 

 

 

 

3.    SUDDIVISIONE IN CATEGORIE 

I piloti verranno suddivisi in 2 categorie sulla base della loro esperienza. 
 
GT3 
E’ la categoria per i team con piloti che hanno già disputato un po’ di gare individualmente, hanno 
altre esperienze motoristiche e/o per i team che hanno già corso qualche gara nel format di durata. 
 
GT4 
E’ la categoria dedicata ai principianti assoluti: piloti che si corrono poco e/o team senza alcuna 
esperienza nel mondo endurance. 

 

 

 



 

 

4.    I KART 

I kart utilizzati saranno i Sodi Sport 390cc, i migliori fra quelli messi a disposizione dalla struttura. 
I mezzi verranno assegnati nelle varie sessioni casualmente dalla pista. 

 

 
 

5. I PIT STOP 

Le gare saranno tutte della durata di 2 ore, con 5 pit stop obbligatori. A ogni pit dovrà cambiare 

anche il pilota. 

 

6.    LE ZAVORRE 

Le zavorre sono pesi (che si mettono negli appositi alloggi nel lato sx del kart) agguntivi che servono 
per bilanciare le prestazioni e dare la possibilità anche a chi ha qualche kg in più di giocarsela alla 
pari. 
 
I piloti saranno zavorrati a 80 o ad 85 kg  in assetto di gara. 

NON è prevista tolleranza. 

NON si può fare “pesate di prova”. 

NON si effettua una seconda pesata se non su richiesta dell’addetto ai pesi. 

NON si possono usare pesetti / zavorre proprie se non quelle fornite dalla pista. 

Chi, con o senza zavorre, dovesse arrivare o superare il peso previsto non imbarcherà zavorra di 
alcun tipo. 

Qualora, intenzionalmente o meno, uno dei piloti dovesse trovarsi a correre senza zavorra, verrà 
penalizzato di 5 secondi per ogni kilo di zavorra mancante. 
 
La pesata “ufficiale” potrà avvenire prima, durante o dopo la gara. 

Qualora il peso mancasse durante le qualifiche, il pilota in questione partirebbe direttamente ultimo. 

 

7.    PUNTEGGIO 

 
Ogni gara assegna i seguenti punteggi per ciascuna categoria: 
1° 25 punti ; 2° 18 p; 3° 15p; 4° 12p; 5° 10p; 6° 8p; 7° 6p; 8° 4p; 9° 2p; 10° 1p; 11° 1 ecc 
Tutti i team partecipanti prendono sempre almeno 1 punto. 
 
E’ previsto inoltre 1 punto bonus per la pole position e 1 punto bonus per il giro veloce. 

 

 



 

 

8.    DIREZIONE GARA 

Verrà affidata alla pista col supporto del team organizzativo o a un race director scelto da noi. 
Ricordiamo che il RD è una figura che ha l’obiettivo di farci divertire in sicurezza: partecipare significa 
dare per scontato la sua buona fede ed accettare con serenità qualsiasi decisione. 

Piccole scorrettezze verranno valutate con penalità (in genere 5-10 secondi in base alla gravità). 
 
Durante la gara le mani vanno tenute sul volante.  
E’ consentito staccarle per segnalazioni inerenti la sicurezza, non per insultare gli altri piloti (anche se 
ritenuti “colpevoli” di scorrettezze o gesti isterici. 
Questi comportamenti danneggiano il mood del gruppo e sono lontani dal nostro modo di concepire lo 
sport. 
In base alla gravità del gesto, verranno prese decisioni da parte del team organizzativo. 

In caso di comportamento palesemente antisportivo come speronate volontarie, tagli della strada o 
anche gesti “extra pista” da esagitati (urla, calci e pugni a oggetti, comportamenti isterici di qualsiasi 
tipo, insulti a indirizzo degli altri piloti o dei commissari) verrà valutata la SQUALIFICA DIRETTA 
dell'intera squadra. 

L’organizzazione valuterà in un secondo momento, in base alla gravità, anche l’esclusione immediata 
dal campionato. 

A parte quest’ultima, ogni decisione verrà presa direttamente in giornata e non saranno accettate, 
salvo richiesta della direzione gara, “suggerimenti” per lo studio di analisi video onboard. 

Mai, per nessuna ragione, potranno essere messe in discussione o “contrattate” le decisioni dei 
responsabili di pista. 
I piloti sono tuttavia incentivati a confrontarsi con calma ed educazione coi compagni, e ad ammettete 
l’errore se dovesse capitare. 
 
Chi non ha intenzione di accettare serenamente le decisioni è invitato a non unirsi a noi. 

A questo proposito rimandiamo al primo punto del regolamento. 

 

9.    PREMI DI FINE CAMPIONATO 

Categorie premiate: 

1. Podio Classifica GT 3 

2. Podio Classifica GT 4 
 
3. “Premio MKC” per chi, fra tutti, dimostrerà di incarnare al meglio lo spirito del nostro campionato (a 
insindacabile giudizio degli organizzatori) 
 
 

 

 

 



 

 

 

10. EVENTUALI PROMOZIONI 

I primi team classificati del campionato GT3 avranno la possibilità, se lo vorranno e se si saranno 
dimostrati allineati ai nostri valori, di entrare a far parte del nostro campionato MKC Endurance 
Series, in cui corrono le categorie GT1 e GT2. 

I primi classificati della categoria GT4 verranno promossi in GT3 per la prossima stagione che 
partirà a settembre. 

 

11. DANNI E INCIDENTI 

Ogni pilota è responsabile del suo comportamento in pista e fuori. 

Eventuali danni arrecati alla pista, ai mezzi, alle infrastrutture o alle persone dovranno essere risolti 
direttamente con i diretti interessati o con la dirigenza della struttura senza l’intermediazione di MKC. 

 

 

12. REGOLAMENTO IN CONTINUO AGGIORNAMENTO 

Se esigenze organizzative lo richiederanno, questo regolamento è passibile di modifiche e correzioni 
in qualsiasi momento seguendo buonsenso, valori e concept elencati al punto 1. 

 


